A.I.M. ARENA

REGULAMIN ROZGRYWEK A.l.M. ARENA BUKOWNO

Arena, zwana w dalszej czesci Regulaminu ,,Obiektem”, zarzagdzana jest przez Jakuba
Mozdzierza prowadzgcego dziatalnos¢ gospodarczg pod nazwa: Jakub Mozdzierz A.l.M.
ARENA.

Na terenie Obiektu prowadzona jest dziatalnos$¢ rekreacyjno — sportowa w postaci

zorganizowanych strzelan z karabinkow do ASG (Airsoft), jak rowniez w zakresie szkolen,
treningdw i zawoddw w tym zakresie.

W rozgrywkach moga brac¢ udziat osoby petnoletnie lub mfodziez od 15 roku zycia za pisemng
zgodg obojga rodzicow / prawnych opiekunéw po uprzednim zapoznaniu sie z niniejszym
regulaminem. Gracze ponizej 18 roku zycia bedq dopuszczeni do rozgrywki tylko i wytacznie
pod warunkiem obecnosci rodzica/ prawnego opiekuna podczas odprawy i rozgrywki

(pozostajacego w strefie off-game) Wszystkie dane na druku zgody rodzicéw / prawnych
opiekunéw muszg by¢ podane. Brak danych skutkuje niedopuszczeniem do gry.

Zadaniami Instruktora z ramienia zarzadzajgcego Obiektem sg: zapoznanie i przypomnienie o
zasadach bezpieczenstwa, zajmowanie sie kwestiami technicznymi, prawidtowe
przygotowanie uczestnikdw rozgrywki oraz przekazanie podstawowych zasad gry, a takze
prowadzenie rozgrywki.

Na terenie Obiektu KAZDA OSOBA ma obowigzek bezwzglednie stosowac sie do
Regulaminu, wskazéwek oraz nakazéw Organizatora i Instruktoréw, sygnalizacji, gwizdka
sygnatowego, a takze do przestrzegania obowigzkéw zwigzanych z przygotowaniem sie do
rozgrywek.

W sprawach nieuregulowanych w tresci Regulaminu odpowiednie zastosowanie znajdujg
wiasciwe obowigzujgce przepisy prawa cywilnego oraz przepisy Rozporzadzenia RODO. Dane
sg przechowywane przez okres przedawnienia sie wynikajgcego z przepisdw prawa.
Administratorem danych jest Jakub Mozdzierz A.l.M. ARENA.



PODSTAWOWE POIJECIA

Airsoft - jest to zabawa polegajgca na prowadzeniu walk airsoft, przy wykorzystaniu broni
ASG. Airsoft tgczy sie z hobby zwigzanym z posiadaniem jednej lub wiecej sztuk broni ASG,
umundurowania i oporzadzenia oraz z uczestnictwem w spotkaniach i walkach airsoft.

Walki airsoft - sg to spotkania, w ktérych dwie lub wiecej grup tocza pomiedzy soba
symulowane walki, ktére mogg by¢ oparte na scenariuszach, uzywajac przy tym broni ASG i
amunicji ASG.

Bron ASG - sg to repliki wszelkiej broni palnej, wykonane z dowolnego materiatu, w skali 1:1
lub innej, miotajgce amunicje ASG za pomocg stupa sprezonego powietrza lub specjalnego
gazu przeznaczonego do zasilania broni ASG.

Bron ASG moze by¢ powtarzalna, samopowtarzalna oraz automatyczna.

Amunicja ASG - s3 to kulki z tworzywa sztucznego o srednicy 6 mm, masie nie przekraczajacej
0,50 g, przystosowane do wystrzeliwania z broni ASG.

Gracz airsoft - jest to osoba, ktdra uczestniczy w walkach airsoft, podczas ktdrych posiada
bron ASG oraz respektuje podstawowe zasady obowigzujgce w airsoft.

Teren walk airsoft - jest to Scisle okreslony teren, na ktérym toczg sie walki airsoft. Teren
powinien by¢, w miare mozliwosci, oznaczony i zabezpieczony przed wejsciem na niego oséb
postronnych. Prowadzenie walk na okreslonym terenie powinno by¢ uzgodnione z jego
wiascicielem lub zarzgdca. O prowadzeniu walk airsoft na okreslonym terenie powinny by¢
powiadomione wtasciwe stuzby porzadkowe.

Strefa bezpieczenstwa - miejsce wydzielone na terenie walk airsoft, gdzie zbierajg sie
wyeliminowani gracze, badz inne osoby nie uczestniczgce w walce. W strefie bezpieczeristwa
obowigzuje catkowity i bezwzgledny zakaz strzelania z broni ASG.
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Spotkania ASG polegaja na oddawaniu przez uczestnikdw strzatéw do siebie (symulacja
walki) z replik broni o napedzie pneumatycznym wytgcznie kulkami biodegradowalnymi o

srednicy 6 mm oraz o masie do 0,5 g. Uczestnictwo w grach ASG jest obarczone ryzykiem
zaistnienia nieszczesliwych wypadkow, tj. pottuczen, otaré, ztaman, a takze, utratg i/lub
uszkodzeniem uzebienia, w skrajnym przypadku, utratg oka lub oczu, a wszystkie mogace
zaistnie¢ wypadki, moga doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia zdrowia i ciata, w tym do
utraty wzroku. Uczestnicy wyrazajg zgode na ponoszenie takiego ryzyka oraz ze w razie
zaistnienia wypadku , nie bedg wnosic¢ roszczen odszkodowawczych, ani wnosi¢ o
zastosowanie jakichkolwiek konsekwencji prawnych wobec sprawcy wypadku,
organizatora, badz jakiegokolwiek innego uczestnika spotkan ASG.

Srodki ochrony oczu i twarzy musza by¢ zatozone przez uczestnika airsoft przez caty czas
trwania walk airsoft. Zdjecie Srodkéw ochrony moze nastgpié¢ wytgcznie w strefie
bezpieczeristwa po wykonaniu czynnosci z pkt.3

Procedura wejscia do strefy bezpieczenstwa:
A. Wypnij magazynek /roztaduj replike
B. 0Oddaj strzat kontrolny w celu upewnienia sie ze w lufie/komorze nie znajduje sie
kulka/kulki
C. Zabezpiecz replike (rekomendowane jest natozenie na lufe pokrowca/ ostonki).

Strefa bezpieczenstwa jest oznaczona tabliczkami oraz jest odgrodzona od strefy gry.

Obowiazkiem kazdej osoby biorgcej udziat w rozgrywkach jest posiadanie certyfikowanej
ochrony oczu i twarzy, a takze muszg byc¢ zatozone poprawnie.

Gracz airsoft, ktéry zdejmie srodki ochrony oczu i twarzy poza strefg bezpieczenstwa, moze
by¢ upomniany przez kazdego z pozostatych graczy, natomiast wykluczy¢ gracza z rozgrywki
moze tylko organizator. Nie zastosowanie sie do upomnienia bagdZ ponowne upomnienie,
stanowi podstawe do wykluczenia tego gracza z dalszych walk airsoft.

Obowigzuje absolutny zakaz zdejmowania ochrony oczu i/lub twarzy na catym terenie pola
gry w czasie catej rozgrywki. Zdjecie ochrony oczu i/lub twarzy na terenie pola gry oraz
przedpolu wytagcza odpowiedzialnosé Organizatora w zwigzku z ewentualnym uszczerbkiem
na zdrowiu.

Nie posiadanie lub zdejmowanie ochrony oczu poza tzw. strefami bezpiecznymi wiaze sie z
ryzykiem powaznego uszczerbku na zdrowiu, a nawet trwatym kalectwem.

Instruktor lub osoba upowazniona przez Organizatora jest uprawniona do natychmiastowego
przerwania rozgrywki w przypadku zdjecia ostony oczu lub twarzy przez Klienta lub
uczestnika, w szczegdlnosci gdy jest on matoletni. Organizatorowi przystuguje prawo do
odmowy udziatu takiego uczestnika w dalszej rozgrywce, bez prawa do jakiejkolwiek
rekompensaty finansowej za niedokoriczenie rozgrywki.
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Ze wzgledu na trudny teren (wystajgce korzenie, gatezie, schody, murki itp.) Uczestnicy majg
obowigzek zachowac szczegdlna ostroznos¢ podczas poruszania sie po obiekcie w celu
unikniecia wypadku. Zawsze patrz gdzie idziesz.

Zabronione jest wspinanie sie na scianki i inne elementy pola gry, przechodzenie na inne pola
gry, niz to ktére zostato ustalone przed rozpoczeciem rozgrywki,wchodzenie do budynkdéw
oznaczonych jako wytaczone z rozgrywki a takze jakiekolwiek inne zachowanie, ktére
mogtoby spowodowac kontuzje lub uszkodzenie swojego ciata, bgdZ innego uczestnika
rozgrywki. Organizator nie odpowiada za zadne szkody spowodowane naruszeniem wyzej
wymienionych zasad przez Klienta/ Uczestnika.

Uczestnik ma obowigzek poinformowaé Organizatora o zaistniatych nieprawidtowosciach lub
awariach i uszkodzeniach, ktdre zauwazy na terenie Obiektu. Uczestnik ma rowniez
obowigzek do natychmiastowego powiadomienia Instruktora albo Organizatora o zaistnieniu
jakiegokolwiek wypadku na terenie Pola gry albo przedpola, w szczegdlnosci uszkodzenia
ciata lub infrastruktury Obiektu, przy jednoczesnym natychmiastowym przerwaniu rozgrywki.
Jezeli przemawiajg za tym okolicznosci sprawy uczestnik powinien udzieli¢ pierwszej pomocy
osobie poszkodowanej do czasu nadejscia pomocy ze strony Organizatora.

Uczestnik ponosi odpowiedzialno$é cywilng i/lub/albo karng za powstate szkody osobiste i
majgtkowe wyrzadzone przez siebie podczas udziatu w rozgrywkach lub przebywania na
terenie Obiektu.

Osoby, ktore nie biorg bezposrednio udziatu w grze zobowigzane sg nosi¢ okulary ochronne
na terenie Obiektu.

Osoby niepetnoletnie moga przebywaé na terenie Obiektu (poza polem gry i strefg
bezpieczenistwa) tylko pod opiekg oséb dorostych.

Klient/Uczestnik zapewnia, ze nie jest pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajacych,
narkotykow i lekdw oraz innych srodkéw moggcych wptynac na reakcje i zachowanie.
Klient/Uczestnik zapewnia takze, ze nie istniejg zadne inne okoliczno$ci, ktére mogtyby
negatywnie wptynac jego zdrowie w zwigzku z udziatem w grze ASG.

Klient/Uczestnik zapewnia, e nie isthiejg przeciwwskazania zdrowotne do udziatu w
rozgrywce ASG oraz oswiadcza, ze nie ma zadnej kontuzji lub urazu, jak réwniez innego
schorzenia, ktére mogtyby spowodowaé pogorszenie jego stanu zdrowia na skutek udziatu w
rozgrywce.

Uczestnik biorgcy udziat w rozgrywce w zarezerwowanym terminie, ktéry spozywa alkohol w
trakcie gry lub w przerwach, w obiekcie lub jego obrebie nie bedzie mégt kontynuowac gry.
W szczegdlnych przypadkach osoby bedg wypraszane z Obiektu. Kazdorazowo osoba taka jest
zobowigzana do opuszczenia pola gry oraz przedpola w trybie natychmiastowym.

Wszelkie naruszenia regulaminu zwigzane ze spozywaniem alkoholu wyfgczajg mozliwos¢
ubiegania sie o zwrot poniesionych kosztow rozgrywki, a takze wptaconego zadatku.
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Ze wzgledu bezpieczenistwa niedozwolone jest uzywanie wyrobdéw tytoniowych na terenie
obiektu (takich jak papierosy, cygara, cygaretki, fajki, e-papierosy) za wyjgtkiem palarni,
miejsca wyznaczonego przez organizatora w poblizu bezpiecznej strefy.

Zabronione jest celowe strzelanie powyzej siatki zabezpieczajgcej teren rozgrywki. Uczestnik
ktdéry nie zastosuje sie do powyzszego zakazu zostanie wykluczony z rozgrywki.

Materiaty pirotechniczne sg zakazane na terenie rozgrywki.

Podczas rozgrywki “kille” zdobywamy tylko przy uzyciu replik, zabrania sie rzucania w innych
uczestnikéw przedmiotami luzno lezgcymi na terenie rozgrywki

Uczestnicy zobowigzujg sie do zachowania kultury osobistej wzgledem innych
uczestnikéw.Przypadki oséb ublizajgcych innym uczestnikom w skrajnych przypadkach w
wypadku braku poprawy zachowania po upomnieniach organizatoréw osoba taka moze
zosta¢ wykluczona z rozgrywki na pewien czas lub do konca gry

Osoby nie stosujace sie do zasad panujacych na arenie oraz notorycznie tamigce zasady Fair
Play i zdrowego rozsadku moga zosta¢ wykluczone z rozgrywki jezeli nie zastosuja sie do
polecen organizatoréow

Kazdy uczestnik rozgrywek na terenie areny powinien mie¢ na uwadze bezpieczenstwo
swoje jak i innych.

Telefony alarmowe:

POGOTOWIE RATUNKOWE 999 lub 112
STRAZ POZARNA 998 lub 112
POLICJA 997 lub 112



ZASADY GRY

Uczestnicy powinni wystartowaé gre po okrzyku "start" i/lub sygnale gwizdka Instruktora i
niezwtocznie zatrzymad gre po zasygnalizowaniu korica rozgrywki. Rozpoczecie strzelania jest
mozliwe tylko na wyrazny sygnat Instruktora w postaci okrzyku "start" i/lub sygnale gwizdka.
Uczestnicy powinni zachowa¢ szczegdlng ostroznosé w kazdym momencie, kiedy przebywaja
na terenie pola gry oraz na jego przedpolu. Kazdy z uczestnikdw rozgrywki ma bezwzgledny
obowigzek noszenia zabezpieczenia twarzy i oczu przez caty czas przebywania na terenie pola

8ry.

Noszenie mundurdw i oporzgdzenia uzywanego w airsoft w miejscach publicznych jest
dozwolone, za wyjatkiem przypadkdw, gdy pozostaje to w sprzecznosci z prawem
powszechnie obowigzujagcym ( mundury i wyposazenie, a takze symbole i oznaczenia,
zastrzezone dla okreslonych formaciji, takich jak: wojsko, policja itp.).

Noszenie broni ASG w miejscach publicznych powinno odbywac sie z uzyciem pokrowcow,
opakowan lub w inny sposdb, zabezpieczajgcy bron ASG przed widokiem publicznym.

Wydobywanie, strzelanie, celowanie lub jakiekolwiek inne uzycie broni ASG w miejscu
publicznym moze by¢ uznane za naruszanie zasad airsoft i powodowa¢ wykluczenie
dopuszczajacego sie tego gracza airsoft ze wszelkich spotkan i walk airsoft.



LIMITY REPLIK WRAZ Z KLASYFIKACJAMI | DODATKOWYMI
WYMOGAMI

Repliki chronujemy:

e Na kulkach, ktérych gracz bedzie uzywat w czasie rozgrywki;
e Na ustawieniu HopUp, ktérego gracz bedzie uzywat w czasie rozgrywki;
e Chronujacy sprawdza tor lotu kulki (wykluczamy krytyczne underhopy i overhopy);
o Chronujacy moze zweryfikowac wage kulek podanych przez gracza;
e Strzat “do chrono” oddajemy réwnolegle do podtoza (nie strzelamy w chrono skierowane w
kierunku ziemi);
Klasa Limit Koniecznos¢ Wymogi klasyfikacji do klasy
posiadania
boczniaka
cQB 1,3) Nie W przypadku replik CQB rekomendujemy uzycie
kulek o wadze do 0.25g semi tylko w budynku, FULL
KONTAKT
Szturm 1,9) | Nie Full auto MIN ODLEGLOSC STRZALU 5 METROW
Karabiny 2,1) TAK Zasilanie z tasmy; Magazynek box; Dopuszczenie
Maszynowe repliki jako KM w przypadku nietypowych
konstrukcji zostanie rozpatrzone indywidualnie.
MIN ODLEGLOSC STRZAtU 10 METROW
MA4/AR15/AK 47/74 Z DRUM MAGIEM TO NIE KM.
DMR 2.6J TAK Modyfikacja SEMI only - replika moze strzelac tylko
ogniem pojedynczym. Ogien ciggty/burst/binary
powinien zosta¢ zablokowany mechanicznie lub w
uktadzie sterowania. MIN ODLEGLOSC STRZALU 15
METROW
Karabiny 3.3) TAK Przetadowanie w systemie 2 lub 4
snajperskie taktowym.Oddanie strzatu wymaga kazdorazowego
repetowania (1 przetadowanie = 1 strzat) MIN
ODLEGtOSC STRZALU 20 METROW

1. Wszyscy gracze posiadajgcy repliki o mocy powyzej 1.9) bedg pod szczegdina obserwacja
organizatordw - ich wykroczenia w zakresie bezpieczenistwa beda karane z petng
surowoscig w zgodzie z regulaminem.

2. “Boczniaka” musi uzy¢ gracz z gtéwna replika o mocy powyzej 1.9J). Boczniakiem moze by¢
inna replika dopuszczona w mocy cqb.

3. Grajac w limicie cqgb rekomendowana masa kulek wynosi 0.25g. Rekomendacja
podyktowana jest stosowanymi standardami i bezpieczenistwem uczestnikéw rozgrywki.




“Boczniak” - DODATKOWA REPLIKA KTORA JEST WYMAGANA W PRZYPADKU KORZYSTANIA
Z MOCNIEJSZYCH REPLIK . Czyszczac zabudowania w celu zminimalizowania ryzyka obrazen
innego gracza na mniejszych dystansach. Replike typu “boczniak” masz nie tylko posiadac,
ale rowniez wykorzystywac j3. Gdy dystans miedzy Tobg, a drugim graczem jest na tyle
kroétki, ze strzat z gtéwnej repliki moze zagrozi¢ zdrowiu przeciwnika, skorzystaj z boczniaka.

Celowa podmiana kulek na lzejsze podczas chrono w wypadku odkrycia kwalifikuje
uczestnika do natychmiastowego wykluczenia z rozgrywki.



